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RESUMO

A era digital transformou a interagdo com o mundo, com tecnologias como smartphones e tablets se
tornando comuns em diversas esferas da vida. Essas mudangas apresentam novas oportunidades e
desafios para a educagdo, especialmente no processo de alfabetizagdo. Este artigo destaca a importancia
da incorporagdo das tecnologias digitais na pratica pedagdgica na alfabetizagdo. A integragdo das
tecnologias digitais deve estimular a reflexdo e aplicacdo do conhecimento, desenvolvendo o senso
critico e a competéncia informacional dos alunos. O artigo aborda trés topicos principais: tecnologias
digitais ¢ a alfabetizacdo, explorando como elas podem apoiar o processo de ensino-aprendizagem.
Utiliza-se de uma pesquisa bibliografica baseada em artigos cientificos e livros. A tecnologia digital,
quando integrada de maneira significativa, tem o potencial de transformar o ensino-aprendizagem.
Entende-se que a escola deve incorporar as tecnologias digitais ndo apenas como ferramentas, mas como
elementos que facilitam a aprendizagem universal promovendo um aprendizado continuo e flexivel. A
multimodalidade presente nos dispositivos digitais enriquece o letramento dos alunos e proporciona uma
interagdo mais ativa. A integracao das tecnologias digitais na educagdo exige a capacitagdo continua dos
educadores ¢ uma abordagem pedagogica inovadora. Professores devem estar preparados para utilizar
essas ferramentas de forma eficaz, criando um ambiente de aprendizagem envolvente e educativo.
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ABSTRACT

A digital age has transformed interaction with the world, with technologies such as smartphones
and tablets becoming commonplace in many spheres of life. These changes present new
opportunities and challenges for an education, especially in the literacy process. This article
highlights the import of the incorporation of digital technologies in pedagogical practice in
literacy. An integration of digital technologies should estimate a reflection and application of
knowledge, development of critical thinking and an informational competence of all. The article
covers three main topics: digital technologies and literacy, exploring how they can support the
teaching-learning process. It uses a bibliographical research based on scientific and living
articles. A digital technology, when integrated in a meaningful way, has the potential to
transform teaching and learning. It is understood that the school must incorporate digital
technologies not only as tools, but as elements that facilitate universal learning promoting a
continuous and flexible learning. The multimodality present in digital devices enriches the
literacy of students and provides a more active interaction. The integration of digital
technologies in education requires the continuous training of educators and an innovative
pedagogical approach. Teachers should be prepared to use these tools effectively, creating an
engaging and educational learning environment.
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INTRODUCAO

A era digital transformou a maneira como interagimos com o mundo ao nosso redor, e as
tecnologias digitais, como smartphones e tablets, tornaram-se ferramentas comuns e acessiveis
em diversas esferas da vida cotidiana. As midias sociais e os dispositivos mdveis estdo presentes
na vida de criangas e adultos, moldando novas formas de comunica¢ao e acesso a informacao.
Este contexto tecnologico abre novas oportunidades e desafios para o campo da educagdo,
especialmente no processo de alfabetizagdo. Nesse sentido, este artigo pretende destacar a
importancia da incorporacao das tecnologias digitais na pratica pedagogica.
Moran (2000), argumenta que a escola tem a responsabilidade de ensinar os alunos a lidar com
a informagdo de forma critica e construtiva, e ndo apenas a consumi-la passivamente. A
presenca de tecnologias digitais na vida dos alunos exige que a educagdo va além dos métodos
tradicionais, integrando as tecnologias de maneira que estimule a reflexdao e a aplicacdo do
conhecimento. Nesse sentido, a escola deve ser um espaco de mediagdo onde a ciéncia ¢ a
tecnologia sdo usadas para desenvolver o senso critico e a competéncia informacional dos
alunos.

Este artigo visa discutir a importancia das tecnologias digitais, como smartphones e
tablets , no processo de alfabetizagdo. Serdo abordados trés topicos principais: tecnologias digitais e a
alfabetizagdo; a presenca ¢ a influéncia das tecnologias digitais na alfabetizagdo, explorando
como elas podem ser usadas para apoiar o processo de ensino-aprendizagem.
Este estudo bibliografico procura discutir diferentes perspectivas teoricas e praticas,
contribuindo para um melhor entendimento do papel das tecnologias digitais na educagdo e

oferecer subsidios para a melhoria das praticas pedagdgicas no contexto da alfabetizagdo.

METODOLOGIA

Este estudo ¢ de natureza bibliografica, o que significa que se baseia na analise e interpretagao
de materiais ja publicados, como livros, artigos académicos, teses, dissertagdes e outras fontes

relevantes. O objetivo central desta pesquisa ¢ compilar, sintetizar e discutir as contribui¢des
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teoricas e praticas sobre o uso das tecnologias digitais no processo de alfabetizacao,
considerando especialmente o contexto educacional e os desafios contemporaneos.

Conforme Medeiros (1997, apud Silva, 2018), a pesquisa bibliografica envolve etapas como a
escolha do assunto, elaboragdo do plano de pesquisa, localizagdo, compilacdo, analise,
interpretacdo e redagdo. O autor destaca ainda que o pesquisador, ao definir o tema, deve
considerar o tempo disponivel para a realizacdo do estudo e a existéncia de bibliografia
adequada sobre o assunto.

A selecdo das fontes foi realizada por meio de uma pesquisa em bases de dados académicas,
bibliotecas digitais e outras plataformas relevantes que oferecem acesso a publicagdes
cientificas. Os critérios de inclusdo das fontes envolveram a relevancia para o tema proposto, a
qualidade das publicagdes, a contemporaneidade dos estudos e a contribuicao tedrica ou pratica
dos autores para o entendimento das tecnologias digitais na educacao.

Ap0s a selegdo das fontes, foi realizada uma leitura detalhada e critica dos textos selecionados.
Este processo envolveu a identificagdo dos principais argumentos, conceitos € teorias
apresentadas pelos autores, bem como a discussao das implicagdes praticas das tecnologias
digitais no ambiente de alfabetizagao.

As informacdes coletadas foram organizadas em temas especificos para facilitar a discussao e
analise dos topicos abordados no estudo. Entre os temas, destacam-se: a defini¢do e evolugao
das tecnologias digitais, o impacto dessas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, o
papel do professor na mediagdo tecnoldgica e as implicagdes pedagogicas da alfabetizagdo
digital.

A partir da andlise critica, foi elaborada uma sintese das principais contribuicdes dos autores,
relacionando-as com o contexto educacional contemporaneo ¢ as diretrizes curriculares, como
a Base Nacional Comum Curricular — BNCC —(2017). Além disso, foram discutidos os desafios
e oportunidades apresentados pelo uso das tecnologias digitais na alfabetizacdo, com base na

literatura revisada.

REFERENCIAL TEORICO

As tecnologias digitais de acordo com Frade et al., (2018), podem ser entendidas como um
conjunto de recursos que possibilitam a conversdo de diferentes linguagens e dados — como
imagens, sons e textos — em co6digos numéricos bindrios, compostos por zeros e uns (0 e 1).
Essa transformagdo permite que essas informacdes sejam interpretadas por dispositivos

eletronicos, como computadores, tablets e celulares, que sao considerados microcomputadores.
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A estrutura que viabiliza essa conversdo esta embutida nos préprios aparelhos e, ¢ fruto de
programacdes invisiveis aos usuarios.

Essas tecnologias fazem parte de um espectro mais amplo de inovagdes desenvolvidas ao longo
da histéria. Conforme Kenski (apud Frade, 2018 p.34), a tecnologia pode ser definida como o
conjunto de atividades humanas que envolvem o uso de produtos e equipamentos resultantes
de pesquisas, planejamentos, construcgoes e aplicagdes praticas. Ou seja, trata-se do processo de
concepgao, producdo e utilizacao de artefatos voltados a finalidades especificas.

Sob essa perspectiva, diversos instrumentos e suportes de escrita também sdo considerados
tecnologias, como teclados digitais, telas de computador, lapis, lousa, borracha, caderno, caneta
e corretor (Ribeiro, 2014, p. 317).

Segundo Abbondati (2022), a evolugdo das tecnologias digitais inseriu na ultima década
mudangas significativas e irreversiveis na vida das pessoas em todo o globo, na medida em que foram
surgindo. O autor afirma ainda que, os recursos da tecnologia digital estdo disponiveis por toda parte
do planeta e repercutem no trabalho, no lazer e principalmente na educagao.

No entanto Moran, Masetto & Behrens (2002), afirmam que com toda influéncia da tecnologia
digital nos processos de ensino-aprendizagem e presenca constante nos espagos escolares
percebe-se que os docentes tém buscando se atualizar, compreender e explorar as tecnologias,
¢ importante ressaltar que o emprego da tecnologia ndo assegura um processo de aprendizagem
exitoso, sendo necessario o professor utilizar de suas habilidades para integrar conhecimento,
didatica e metodologia para tornar o computador, o tablet e o celular um aparato de apoio ao
conhecimento.

Ao invés de se combater o uso do celular no contexto da sala de aula, tem de se
verificar que a melhor solugdo ¢ dar a esse instrumento uma utilizagdo correta nesse
espaco, transformando-o numa ferramenta auxiliar do processo de ensino
aprendizagem. Assim, o uso da tecnologia digital movel (TDM ), ¢é significativa para
a aprendizagem, e tem o intuito de proporcionar aos alunos um ensino de acordo com

a contemporaneidade (Santos & Santos, 2014 p.3).

O modelo de aprendizagem moével conforme Santos e Weber (2013), envolve a possibilidade
de o aluno transitar por diferentes espacos fisicos e virtuais, o que permite a interagdo com
pessoas, informacdes ou sistemas de forma continua, em qualquer tempo e lugar. Essas
experiéncias sdo compreendidas dentro de um contexto informativo

Como aponta, Moram (2015) as Tecnologias Digitais Moveis -TDM- facilitam a pesquisa, a
comunicagdo e a divulgacdo em rede. E fato que os professores estdo no centro da mudanca

curricular e controlam o processo de ensino e aprendizagem. Portanto, eles devem ser capazes de
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preparar os jovens para a sociedade em que a competéncia para usar as TDM para adquirir e

processar informacdes € muito importante.

Ainda segundo Moran, Masetto & Behrens (2002), o professor tem a responsabilidade de
definir os conteudos, quando e onde esses conteudos serdo acessados, € quais 0s objetivos de
aprendizado para os alunos. O professor deve estabelecer claramente as expectativas e os
resultados esperados. No entanto, as tecnologias moveis abrem novas possibilidades para a
aprendizagem colaborativa. Através dessas tecnologias, os alunos podem participar de
iniciativas de compartilhamento de conhecimento, aprendizagem informal e acesso a recursos
educacionais abertos, promovendo um ambiente de aprendizado mais dindmico e interativo.
Maria Claudia Molinari e Emilia Ferreiro (2007), comparam a escrita realizada no
teclado com a escrita manual e concluem que as hipoteses conceituais das criangas, segundo a
teoria da psicogénese da lingua escrita, permanecem as mesmas. Contudo, certas propriedades
da escrita ganham maior complexidade e visibilidade quando sdo mediadas pela tela do
computador.
A utilizacdo de novos instrumentos de escrita e o contato com diferentes géneros textuais
promovem mudangas significativas com a introdu¢do do ambiente digital. A partir disso, pode-
se considerar que o aprendizado da leitura e da escrita em ambientes digitais nao implica apenas
a criagdo de novos gestos, mas principalmente a ampliagdo da compreensdo sobre os usos e
funcdes da cultura escrita na sociedade, bem como dos recursos semidticos envolvidos nesse
processo (Frade et al., 2018).
O uso dos suportes digitais como destacado por Frade et al., (2018), exige operacdes cognitivas
importantes durante o ato de escrever, como perceber, analisar e sintetizar, além de mobilizar
outras habilidades relacionadas ao funcionamento da escrita, como selecionar, relacionar e
generalizar. No ambiente digital, essas operacdes tendem a se tornar mais visiveis — ou mesmo
mais conscientes — para o alfabetizando, especialmente quando hé a mediacdo de um adulto
ou de outra crianga.
A alfabetizacdo esté diretamente relacionada a tecnologia da leitura e da escrita, ao processo de
ensinar o sistema de notagao alfabético, configurando-se como um “processo de aquisicao e
apropriacao do sistema de escrita, alfabético e ortografico” (Soares, 2004, p. 10).
Embora as tecnologias digitais ja estejam presentes no cotidiano de muitas criangas, o simples
investimento em recursos tecnoldgicos nas escolas brasileiras ndo garante, por si s, que esses
recursos sejam utilizados para os fins educativos propostos. A intervengdo qualificada dos

I3

professores ¢ fundamental para orientar o uso pedagogico das tecnologias digitais,
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distinguindo-o das praticas cotidianas informais. Dessa forma, o objetivo da escola ao integrar
essas tecnologias deve ser coloca-las a servico da alfabetizagdo, por meio de agdes didaticas
intencionalmente planejadas (Frade et al., 2018)

A utilizacdo de tecnologias como instrumento de conhecimento convencional na alfabetiza¢ao
impulsiona significativamente a evolugdo das criangas no letramento. Magda Soares (2004)
ressalta a interdependéncia e a indissociabilidade entre alfabetizacao e letramento, enfatizando
a necessidade de transcender as metodologias tradicionais. Ela defende que ¢ crucial
proporcionar as criangas a capacidade de reconhecer e utilizar diversos meios linguisticos
relacionados a leitura e a escrita.

Vygotsky (1996) sugere que a aprendizagem e o desenvolvimento sdo processos interligados,
mas nao idénticos. Ele argumenta que a aprendizagem ¢ uma condicdo prévia para o
desenvolvimento e que ambos 0s processos ocorrem no contexto de praticas sociais e culturais.
A aprendizagem, para Vygotsky, ocorre por meio de mediagao de instrumentos e signos, que
sdo fundamentais para o desenvolvimento. Este conceito de mediagdo ¢ crucial para entender
como a interacao social contribui para a internalizagdo de conhecimentos e habilidades.

A interagdo social ¢ essencial para a aprendizagem. A internalizagdo ocorre quando um
processo interpessoal ¢ transformado em um processo intrapessoal. Isso significa que o
conhecimento e habilidades adquiridos em interagdo com outros sao reconstruidos internamente
pelo individuo. Este processo ¢ fundamental para o desenvolvimento cognitivo (Vygotsky,
1996).

A profundidade da teoria de Vygotsky e altamente relevante para a educagdo moderna,
“especialmente no reconhecimento da importancia das interacdes sociais e culturais na
promogao da aprendizagem e do desenvolvimento” (Vygotsky, 1996 p.93).

A democratizacdo do acesso as tecnologias digitais conforme assegura Ferreiro (2013), permite
que criangas de diferentes contextos sociais tenham oportunidades iguais de aprendizado. Isso
¢ crucial para reduzir a desigualdade educacional e promover a inclusao digital. A integracao
de dispositivos digitais no processo de alfabetizacdo ndo deve ser vista apenas como uma adi¢ao
tecnologica, mas como uma ferramenta pedagogica que pode enriquecer e diversificar as
estratégias de ensino.

Soares (2016) por sua vez destaca que, a aprendizagem inicial da lingua escrita ¢ um fendomeno
complexo, pois envolve duas funcdes essenciais — ler e escrever — que, apesar de apresentarem
aspectos comuns, também possuem caracteristicas distintas. Essa aprendizagem se desdobra em

diferentes dimensoes: a linguistica, a interativa e a sociocultural, que, embora distintas em sua natureza,

sdo complementares e devem ser compreendidas de forma integrada.
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Ainda segundo Soares (2016), a faceta linguistica diz respeito ao conhecimento do sistema alfabético e
ortografico da lingua. Ja a faceta interativa abrange as habilidades de producdo e compreensio de textos,
enquanto a faceta sociocultural refere-se ao entendimento dos usos e fungdes da escrita nos diversos
contextos sociais e culturais em que ela se insere.
A complexidade desse processo exige do professor uma compreensdo abrangente do fenomeno da
linguagem escrita. A pratica de leitura e escrita envolve uma interacdo profunda entre o sujeito e as
praticas sociais da lingua, o que demanda o desenvolvimento de multiplas competéncias de forma
simultanea. Contudo, a autora reconhece que, para fins pedagdgicos, € necessario, em certos momentos,
focar em aspectos mais especificos, abordando as diferentes facetas da aprendizagem de maneira
segmentada (Soares, 2016).
Conte e Martini (2015) destacam que, o uso eficaz da tecnologia na educagdo depende diretamente do
papel do professor, que deve ir além da simples disponibilizacao de recursos tecnologicos. A integracéo
significativa dessas ferramentas exige um planejamento cuidadoso, com atividades diversificadas que
promovam experiéncias praticas, pesquisas, colaboragdo, desafios e o uso de multiplas linguagens,
incluindo jogos educativos. Trata-se, portanto, de um trabalho intencional e detalhado por parte do
docente.

[...] atela como espaco de escrita e de leitura traz ndo apenas novas formas de acesso

a informagdo, mas também novos processos cognitivos, novas formas de

conhecimento, novas maneiras de ler e de escrever, enfim, um novo letramento, isto

¢, um novo estado ou condig¢do para aqueles que exercem praticas de escrita ¢ de

leitura na tela (Soares, 2002, p. 152).

A introdugdo da tela como espago de leitura e escrita transforma profundamente as praticas
letradas. Soares (2002), aponta que nao se trata apenas de mudar o suporte — do papel para o
digital —, mas de uma reconfiguracdo das formas de pensar, conhecer, ler e escrever. Surge,
assim, um "novo letramento", que exige do sujeito ndo apenas habilidades técnicas para lidar
com a tecnologia, mas também novas competéncias cognitivas e interpretativas adequadas ao
ambiente digital. Essa perspectiva amplia o conceito de letramento tradicional, incorporando os
desafios e as possibilidades trazidos pela cultura digital.

Molinari & Ferreiro (2007), revelam que escritas feitas tanto no teclado quanto a mao indicam
que as hipoteses conceituais das criangas, segundo a teoria psicogenética da lingua escrita,
permanecem as mesmas. No entanto, certas propriedades da escrita se tornam mais complexas
e evidentes quando sdo realizadas por meio da tela do computador. Isso se deve as
caracteristicas graficas, as linguagens especificas e aos comportamentos envolvidos no ato de
escrever digitalmente, os quais tém despertado atencdo nas pesquisas. A principal

transformagao ocorre no uso dos instrumentos de escrita e na abordagem dos géneros textuais,
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impulsionada pelas possibilidades oferecidas pelo ambiente digital.

Frade et al, (2018), ressaltam a importancia de ensinar as criangas diferentes técnicas
relacionadas a usabilidade tecnologica, indo além do simples ato de digitar. E fundamental que
elas aprendam a ligar o equipamento, compreender o funcionamento do teclado, reconhecer os
simbolos e a funcao de cada tecla, operar a tela, interagir com icones e localizar programas.
Além disso, mesmo com as maos pequenas, ¢ essencial que desenvolvam a habilidade de
manusear o mouse, compreendendo suas multiplas fungdes, como clicar e arrastar.

Nas observacdes de Frade ef al., (2018) evidenciam que, o letramento digital come¢a com a
apropriagdo de habilidades basicas, muitas vezes subestimadas no processo educacional.
Ensinar as criancas o uso funcional e autdbnomo dos dispositivos tecnoldgicos ¢ essencial para
que elas ndo apenas consumam conteudo digital, mas também saibam navegar, interagir e
produzir nesse ambiente. Ao desenvolver essas competéncias desde cedo, promove-se ndo so a
inclusdo digital, mas também a formacao de sujeitos criticos e capazes de utilizar a tecnologia

de maneira consciente e criativa no contexto educacional e social.

A cultura do texto eletronico traz uma nova mudanga no conceito de letramento. Em
certos aspectos essenciais, esta nova cultura resgata caracteristicas da cultura do texto
manuscrito: como o texto manuscrito — e ao contrario do texto impresso — o texto
eletronico nao ¢ estavel, ndo ¢ monumental e ¢ pouco controlado. Nao ¢ estavel
porque, assim como os copistas ¢ leitores interferiam nos manuscritos, os leitores de
hipertextos também podem interferir, acrescentar, alterar e definir seus proprios
caminhos de leitura; ndo ¢ monumental porque, em razdo de sua instabilidade, o texto
eletronico ¢ fugaz, impermanente e mutavel; ¢ pouco controlado porque ha grande
liberdade na produgdo de textos na tela e quase nenhuma supervisdo quanto a

qualidade e adequagdo do que ¢ publicado e compartilhado (Soares 2002, p. 153).

Destaca-se que Soares (2002) evidencia de forma precisa como o texto eletronico representa
uma ruptura com os paradigmas tradicionais do letramento associados ao texto impresso. Ao
resgatar caracteristicas da cultura do manuscrito, o texto digital se revela dindmico, mutavel e
interativo, permitindo ao leitor uma postura ativa frente ao conteudo. Isso transforma
profundamente a forma como produzimos, compartilhamos e consumimos informagdes,
exigindo novas habilidades de leitura e escrita. Nesse contexto, o letramento digital ndo se
resume a habilidade técnica de operar dispositivos, mas envolve também competéncias criticas,
criativas e reflexivas diante da fluidez e da liberdade que a internet oferece.

De acordo com Couto e Prado (2015), as tecnologias oferecem diversos beneficios para a

educagdo, permitindo que os alunos se tornem construtores ativos do proprio conhecimento e
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sujeitos mais participativos na sociedade. A tecnologia na educagao pode transformar a forma
como os alunos aprendem e interagem com o mundo ao seu redor.

Ferreiro (2013) aponta que, no ambiente digital, ocorrem transformagdes simultaneas de ordem
técnica, cultural, nos modos de producdo e nas formas de leitura e escrita. Essas mudancas tém
impacto direto no processo de alfabetizagao, tornando essencial a incorporacao das tecnologias
digitais nesse contexto. A autora defende que o uso dessas tecnologias deve acompanhar os
usos sociais da escrita, pois, na atualidade, sua presenca ¢ ampla e influencia significativamente
as praticas de ensino e aprendizagem da leitura e da escrita.

A pratica educativa deve aprimorar as habilidades e potencialidades das criancas (Brasil, 1998)
para o desenvolvimento da escrita e leitura. E fundamental um ambiente seguro ¢ adequado
para o aprendizado, e cabe a escola proporcionar atividades pedagogicas que potencializem a
alfabetizagdo. Essas atividades devem ser tanto dentro quanto fora da sala de aula, englobando
dindmicas linguisticas e prazerosas para as criangas.

Frade (2005) destaca que ¢ possivel e necessario que a crianca desenvolva diversas habilidades
relacionadas a usabilidade de dispositivos digitais. Isso inclui aprender a manusear as
ferramentas basicas do sistema, como ligar o computador, entender a funcdo e os simbolos das
teclas, interagir com a tela e com icones, localizar programas, além de utilizar o0 mouse —
mesmo com as maos pequenas — compreendendo suas multiplas fung¢des, como clicar e
arrastar. Essas acdes envolvem também processos cognitivos importantes, como a
memorizacdo e a internalizacdo dessas praticas no uso cotidiano da tecnologia.

No entanto, ¢ importante salientar que, segundo as diretrizes da Organizagdo Mundial da Saude
(OMS, 2019), educadores e responsaveis devem seguir recomendacdes especificas quanto ao
tempo de exposi¢do das criancas as Tecnologias Digitais, de modo a promover um uso
equilibrado e construtivo desses recursos no processo educativo. Além disso, destaca-se a
importancia de avaliar a qualidade dos instrumentos tecnologicos utilizados e de integrar
atividades artisticas e esportivas na rotina infantil, visando a um desenvolvimento integral.
Dessa maneira, o uso dos ambientes digitais na escola ndo deve se limitar a reproducio das
praticas cotidianas das criangas, mas precisa ser orientado por objetivos pedagogicos claros.
Como afirmam Frade et al, (2018), ao planejar atividades que integrem essas tecnologias de
forma intencional, o professor amplia as possibilidades de alfabetizacdo e letramento,
explorando as multiplas linguagens, os novos géneros textuais e as operagdes cognitivas
envolvidas. Assim, os recursos digitais tornam-se aliados no processo de formagao integral dos
alunos, favorecendo a construcao critica do conhecimento ¢ o desenvolvimento de

competéncias essenciais para a participagao ativa na cultura escrita contemporanea.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A andlise realizada sobre o uso das tecnologias digitais no processo de alfabetizacdo e
letramento evidenciou uma série de aspectos relevantes para a pratica pedagogica
contemporanea. Primeiramente, confirmou-se que a tecnologia digital nao pode ser
compreendida apenas como um recurso adicional ao ensino tradicional, mas sim como um
elemento transformador das praticas de leitura e escrita, em consonancia com os estudos de
Frade et al. (2018) e Soares (2002).

Os resultados indicaram que, ao utilizar dispositivos como computadores, tablets e celulares de
maneira planejada, as criancas desenvolvem competéncias linguisticas, cognitivas e
socioculturais de forma integrada. Como apontado por Molinari e Ferreiro (2007), a introdugao
do teclado e da tela ndo modifica as hipodteses conceituais sobre a escrita elaboradas pelas
criancas, mas promove maior complexidade e visibilidade de certos aspectos do processo de
alfabetizacao.

Verificou-se ainda que o ambiente digital amplia as possibilidades de interagcdo textual,
trazendo a tona praticas de escrita mais dindmicas, interativas e colaborativas. Esse novo
contexto, descrito como "novo letramento" por Soares (2002), exige dos alfabetizandos ndo
apenas o dominio técnico das ferramentas, mas também o desenvolvimento de habilidades
criticas e criativas diante da fluidez e da mutabilidade dos textos eletronicos.

Outro resultado importante refere-se a fungdo mediadora do professor. Conforme defendido por
Moran, Masetto e Behrens (2002), a presenca das tecnologias digitais no ambiente escolar, por
si s0, ndo garante avangos no aprendizado. E imprescindivel a atuagio intencional do docente,
que deve selecionar conteudos, objetivos de aprendizagem e estratégias adequadas para que a
tecnologia seja efetivamente um meio de constru¢do do conhecimento.

A literatura analisada também enfatizou que a aprendizagem mediada pelas tecnologias digitais
moveis (TDM) promove a autonomia do aluno, possibilitando que ele transite por diferentes
espacos fisicos e virtuais, conforme Santos ¢ Weber (2013). Essa mobilidade contribui para a
formacao de sujeitos mais criticos, participativos e aptos a interagir com a cultura digital de
maneira ativa e responsavel.

Outro aspecto discutido foi a importancia do letramento digital desde a infancia. Ensinar
habilidades bésicas, como o manuseio de teclados, mouses e interfaces digitais, ¢ fundamental
para garantir a inclusdo digital e o acesso equitativo ao conhecimento, conforme sugerem Frade

et al. (2018) e Ferreiro (2013). Assim, a escola assume um papel decisivo na redugao das
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desigualdades educacionais, proporcionando oportunidades de aprendizagem significativas a
todas as criangas, independentemente de seu contexto social.

Por fim, observou-se a necessidade de equilibrio no uso das tecnologias, conforme as
orientacdes da Organizacdo Mundial da Satde (OMS, 2019). A exposicdo controlada e a
integracao de atividades artisticas e esportivas foram apontadas como praticas essenciais para
o desenvolvimento integral das criancas.

De maneira geral, a discussao dos resultados confirmou que a integragdo critica, consciente e
planejada das tecnologias digitais no processo de alfabetizagdo e letramento ¢ fundamental para
formar leitores e escritores competentes, capazes de atuar de maneira reflexiva e ética na

sociedade contemporanea.

CONSIDERACOES FINAIS

A tecnologia digital, ao ser integrada de maneira significativa na educacgdo, possui o potencial
de transformar radicalmente o processo de ensino-aprendizagem. Ao longo deste artigo,
exploramos diversas perspectivas e estudos que destacam como as tecnologias digitais tém
impactado positivamente a educagdo, especialmente no contexto da alfabetizagdo
contemporanea.

Considerando a escola como espaco de formagdo, que deve incorporar as tecnologias digitais
ndo apenas como ferramentas, mas como elementos integradores que facilitam a aprendizagem
ubiqua.

Entendendo que a competéncia digital, abordada pela BNCC, visa desenvolver nos alunos uma
compreensdo critica nos alunos e €tica das tecnologias, preparando-os para enfrentar os desafios
da sociedade contemporanea. Essas tecnologias permitem que os alunos se engajem em
atividades educacionais de maneira mais dindmica e significativa, promovendo um aprendizado
continuo e flexivel.

A multimodalidade presente nas telas dos dispositivos digitais também contribui para uma
compreensdo mais ampla e diversificada dos modos de comunicacdo, enriquecendo o
letramento dos alunos.

Por fim, a integragdo das tecnologias digitais na educagdo exige uma capacitagao continua dos
educadores e uma abordagem pedagégica que valorize a inovagao e a criatividade. E essencial
que os professores estejam preparados para utilizar essas ferramentas de maneira eficaz,

promovendo um ambiente de aprendizagem que seja, a0 mesmo tempo envolvente e educativo.
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A educagdo contemporanea deve abragar as tecnologias digitais como aliadas no processo de
ensino-aprendizagem, reconhecendo o seu potencial para transformar a experiéncia educacional
e preparar os alunos para os desafios do século XXI. A formagao de individuos criticos,
criativos e preparados para a sociedade digital depende de uma abordagem educacional que

valorize e integre as tecnologias de maneira significativa e contextualizada.
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