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Resumo

O presente artigo tem como objetivo analisar o impacto das tecnologias no design instrucional (DI),
destacando suas perspectivas e desafios no contexto educacional contemporaneo. Com base em uma
revisao de literatura recente, discute-se como o DI, ao integrar recursos tecnoldgicos como ambientes
virtuais, objetos digitais de aprendizagem e metodologias ativas, contribui para experiéncias
educacionais mais interativas, personalizadas e eficazes. O texto apresenta modelos consolidados,
como ADDIE, DIC e CARIE, e suas contribuicGes para o planejamento sistematico do ensino, ao
mesmo tempo em que evidencia a importancia da atuagdo docente como mediadora do processo. A
metodologia adotada é qualitativa, baseada na andlise critica de obras de autores como Vieira et al.
(2024), Camelo (2024), Pereira, Azevedo e Carolei (2021), entre outros, permitindo uma reflexao
sobre os avancos e limitacdes na aplicacdo do DI aliado as tecnologias digitais. Os resultados
apontam que, embora as tecnologias ampliem o alcance e a qualidade da educacéo, sua adogéo exige
formacéo docente continua, sensibilidade ética e compromisso com a incluséo digital. Conclui-se que
0 uso intencional, critico e humanizado das tecnologias no design instrucional pode transformar
significativamente as praticas pedagdgicas, desde que esteja alinhado aos principios da equidade,
participacdo e desenvolvimento integral dos estudantes.

Palavras-chave: Design Instrucional. Tecnologias Digitais. Educacdo Contemporanea. Formacao
Docente. Inovacdo Pedagdgica.

Abstract

Instructional design has emerged as an essential practice in building more effective learning
experiences, especially amidst the technological and pedagogical transformations of the 21st century.
Its application systematizes the teaching-learning process by utilizing educational theories and
pedagogical principles to make learning more adaptable to students' needs. Among the main models
in instructional design are ADDIE, the iterative successive model, and the DIC and CARIE model,
each with its unique approach. The technology plays a central role in contemporary instructional
design practices, particularly through the use of e-learning platforms and virtual learning objects like
videos, games, and simulations. These resources make the learning process more interactive and
engaging, catering to various learning styles. However, challenges persist, such as the need for
personalized teaching, ensuring student engagement, and continuous evaluation of pedagogical
practices. Emerging technologies like artificial intelligence, augmented reality, and educational data
analytics provide new opportunities for immersive and responsive teaching. The integration of these
tools into instructional design promotes more flexible, dynamic educational environments that meet
students’ individual and contextual needs. Nonetheless, ethical considerations, including data privacy
and security, remain a critical aspect of using technology in education. Ultimately, instructional
design offers a promising path for reimagining education, fostering inclusivity, and making learning
experiences more meaningful and transformative in the contemporary educational landscape.
Keywords: Instructional Design. Digital Technologies. Contemporary Education. Teacher Training.
Pedagogical Innovation.

1. Introducéo

O Design Instrucional (DI) tem ganhado destaque como um elemento chave na criacdo de
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experiéncias de aprendizagem eficazes e envolventes, especialmente diante das rapidas

transformacdes tecnoldgicas e pedagdgicas do século XXI. A medida que os sistemas educacionais
enfrentam uma crescente demanda por adaptabilidade e aprendizagem personalizada, o DI oferece
uma abordagem estruturada para otimizar estratégias e recursos de ensino. O objetivo principal desse
campo é criar ambientes de aprendizagem ndo apenas eficientes, mas também responsivos as
necessidades diversas dos alunos.

A relevancia do Design Instrucional na educacdo contemporanea é ressaltada pelo seu
potencial de enfrentar desafios como 0 engajamento, a personalizacdo do ensino e a integracao de
tecnologias emergentes. O objetivo deste artigo é explorar o papel do Design Instrucional no contexto
da educacdo moderna, analisando suas metodologias, beneficios, desafios e consideragdes éticas.

2 Marco Tedrico / Resultados

2.1. O Design Instrucional e sua Importancia no Ensino Contemporaneo

O Design Instrucional (DI) tem se consolidado como uma pratica essencial para a criacao de
experiéncias de ensino mais eficazes, principalmente no contexto das transformacdes tecnoldgicas e
pedagdgicas do século XXI. O DI é uma abordagem sistematica que organiza o processo de ensino-
aprendizagem, utilizando teorias educacionais e principios pedagogicos para adaptar o aprendizado
as necessidades dos alunos (PEREIRA; AZEVEDO; CAROLEI, 2021). Ele busca maximizar a
eficiéncia e a eficacia das praticas educacionais, proporcionando um ambiente de aprendizado mais
direcionado e com maior potencial de sucesso para os estudantes.

Em um cenério cada vez mais digitalizado, onde as novas tecnologias desempenham um papel
crucial, o DI se torna uma ferramenta indispensavel para garantir que o ensino seja nao apenas
eficiente, mas também acessivel e envolvente. Além disso, o DI busca ndo apenas o desenvolvimento
de habilidades cognitivas, mas também a formacdo de competéncias socioemocionais e a promocao

de préticas educacionais inclusivas.
2.2. Modelos de Design Instrucional: ADDIE, Revezamento Sucessivo e Dick e Carey
Existem varios modelos que orientam a pratica do Design Instrucional, com destaque para o

ADDIE, o modelo de Revezamento Sucessivo e 0 modelo DIC/CARIE. Cada modelo possui

caracteristicas unicas que atendem diferentes necessidades e contextos educacionais.
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° Modelo ADDIE: O ADDIE é um modelo classico e amplamente adotado que se estrutura em

cinco etapas sequenciais: Analise, Design, Desenvolvimento, Implementacéo e Avaliagdo. Sua
abordagem linear garante que o0 processo de ensino-aprendizagem seja cuidadosamente
planejado e executado. Cada uma dessas etapas € fundamental para assegurar que 0s objetivos
educacionais sejam alcangados de maneira eficaz e que os resultados do aprendizado sejam
monitorados e avaliados de forma constante (VIEIRA et al., 2024).

° Modelo de Revezamento Sucessivo: Diferente do ADDIE, o modelo de Revezamento
Sucessivo adota uma abordagem mais flexivel e iterativa. Ele permite ajustes continuos durante
0 processo de ensino, proporcionando uma adaptacdo rapida as mudangas nas necessidades dos
alunos ou do contexto. Essa abordagem é ideal para ambientes em que 0 ensino precisa ser
dindmico e responsivo, ajustando-se de forma mais agil ao progresso dos alunos (VIEIRA et
al., 2024).

° Modelo de Dick e Carey: O modelo de Dick e Carey, por sua vez, oferece uma estrutura
detalhada em nove etapas, 0 que permite um planejamento mais preciso e alinhado entre os
objetivos educacionais, as estratégias pedagodgicas e as formas de avaliacdo. Esse modelo visa
garantir uma experiéncia de aprendizado mais coesa e eficaz, onde todas as etapas do processo
sdo cuidadosamente integradas para garantir que os objetivos sejam atingidos de maneira
eficiente e que a aprendizagem seja significativa (VIEIRA et al., 2024).

2.3. A Tecnologia como Pilar no Design Instrucional

A incorporagdo da tecnologia no Design Instrucional tem se mostrado uma das principais

forcas transformadoras no campo da educacdo. As Tecnologias Digitais de Informagdo e

Comunicacdo (TDIC) proporcionam novas oportunidades para dinamizar o ensino, tornando-o mais

interativo e engajador. Recursos como plataformas de e-learning, videos, jogos, animacdes e

simulacBes permitem que o aprendizado se torne mais significativo e acessivel a uma diversidade de

estudantes, favorecendo diferentes estilos de aprendizagem (VIEIRA et al., 2024).

o Plataformas de E-learning e Objetos Virtuais de Aprendizagem: As plataformas digitais
oferecem aos alunos acesso a contetidos de maneira flexivel e personalizada. Além disso,
ferramentas como videos educacionais, animagdes e simulacdes contribuem para a
compreensdo de conceitos complexos, tornando o aprendizado mais visual e interativo. Esses
recursos ajudam a alcangar uma maior diversidade de alunos, favorecendo aqueles com
diferentes estilos de aprendizagem, como os visuais, auditivos e cinestésicos.

o Tecnologias Emergentes e seu Impacto: Tecnologias emergentes, como inteligéncia artificial,

realidade aumentada e analise de dados educacionais, também estdo moldando o futuro do
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Design Instrucional. A inteligéncia artificial pode oferecer feedback instantaneo e adaptativo

para os alunos, enquanto a realidade aumentada cria ambientes imersivos que ampliam a
experiéncia de aprendizagem. A andlise de dados permite um acompanhamento detalhado do
desempenho dos alunos, possibilitando intervencdes pedagdgicas mais eficazes e
personalizadas (VIEIRA et al., 2024).

3. Material e Método

A metodologia adotada neste estudo é qualitativa, baseada na andlise critica de obras de
autores como Vieira et al. (2024), Camelo (2024), Pereira, Azevedo e Carolei (2021), entre outros.
O estudo caracteriza-se como uma revisdao de literatura recente sobre Design Instrucional e
tecnologias digitais na educacao, permitindo uma reflexao sobre os avancos e limitag6es do DI aliado
as TDIC.

4. Resultados e Discussao

Apesar das inovagdes trazidas pelas tecnologias digitais, o Design Instrucional enfrenta
desafios significativos. A personalizacdo do ensino, a promog¢do do engajamento dos alunos e a
realizacdo de avaliagbes continuas sdo questdes cruciais que precisam ser abordadas. A
personalizacdo do ensino permite que o processo de aprendizagem seja adaptado as necessidades,
interesses e ritmos individuais dos estudantes, contribuindo para um aprendizado mais efetivo e para
0 desenvolvimento de competéncias relevantes para a vida dos alunos.

Além disso, 0 engajamento dos estudantes € uma preocupacao constante. A tecnologia pode
ser uma aliada importante nesse processo, mas sua utilizacdo deve ser planejada de forma estratégica,
promovendo aprendizagem profunda e significativa.

O papel do educador também passou por reconfiguracdo. O professor deixa de ser apenas um
transmissor de conhecimentos para se tornar facilitador, curador de contetdos e mediador do
processo de aprendizagem. Para que isso ocorra de maneira eficaz, os educadores precisam
desenvolver competéncias técnicas, pedagdgicas e éticas, integrando as tecnologias de forma critica
e intencional (CAIADO et al., 2024).

A pandemia de COVID-19 acelerou a transformacdo digital na educacdo e evidenciou
potencialidades e limitacbes das tecnologias digitais. O ensino remoto emergencial forcou
educadores a repensarem praticas pedagdgicas e a adaptarem metodologias. O DI se revelou essencial
para garantir a eficacia do ensino a distancia, mantendo a interagdo e continuidade do aprendizado
(PEREIRA; AZEVEDO; CAROLEI, 2021).

@ @ Este é um artigo publicado em acesso aberto (Open Access) sob a licenca CreativeCommons Attribution, que permite uso, distribuicao e
reproducao em qualquer meio, sem restricées desde que o trabalho original seja corretamente citado.



RCMOS - Revista Cientifica Multidisciplinar O Saber.

7
@R, ISSN: 2675-9128. Sao Paulo-SP.

Ano V, v.2 2025 | submisséo: 22/12/2025 | aceito: 24/12/2025 | publicagdo: 26/12/2025
Considerac0es Finais

O objetivo principal deste trabalho foi explorar a importancia do design instrucional no
contexto educacional contemporaneo, destacando suas abordagens e a integracdo das novas
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem. O DI, com seus modelos estruturados e flexiveis,
contribui para experiéncias de aprendizagem mais eficazes e adaptadas as necessidades dos alunos.

A aplicacdo dessas praticas permite o desenvolvimento de ambientes educacionais mais
interativos, personalizados e inclusivos. Além disso, os principais desafios enfrentados pelos
educadores incluem personaliza¢do do ensino, engajamento dos alunos e necessidade de formacéo
continua. O planejamento cuidadoso e ético do uso da tecnologia garante que ela seja uma ferramenta
poderosa para transformacdo educacional, mantendo o aluno como centro do processo de

aprendizagem.
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