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O TRATAMENTO DA CRIATIVIDADE E INOVACAO NAS INSTITUICOES
ESCOLARES: O protagonismo do professor no contexto da escola contemporanea.

Markelen Dutra!

RESUMO

Este artigo investiga como as institui¢gdes escolares abordam a criatividade e a ino-
vacdo no contexto educacional e discorre sobre o papel fundamental do professor
nesse processo. A criatividade e a inovac¢do sao habilidades essenciais para preparar
os estudantes para os desafios do século XXI, permitindo-lhes enfrentar problemas
complexos, pensar criticamente e desenvolver solu¢cdes inovadoras. No entanto, muitas
escolas ainda apresentam estruturas e praticas pedagogicas que nao incentivam ou valo-
rizam adequadamente a criatividade e a inovagdo. Neste artigo, propde-se uma reflexdo
sobre as maneiras pelas quais as institui¢des escolares podem promover um ambien-
te propicio a criatividade e a inova¢dao. Também nessa pesquisa procurou-se analisar
de quemaneira é possivel criar ambientes de aprendizagem flexiveis, que permitam a
exploracdo e a experimentagdo. Os professores precisam estar abertosa novas abor-
dagens pedagdgicas e dispostos a adaptar suas praticas para atender as necessidades
individuais dos estudantes, estimulando sua criatividade e encorajando a busca por
solugdes inovadoras. Dessa forma, os professores setornamagentes de transformacao social
nas institui¢cdes escolares, promovendo a criatividadee ainovag¢ao como pilaresessenciais
da educacao.

Palavras-chave:Criatividade. Compartilhamento. Protagonismo.Educac¢do.Inovagao.

ABSTRACT

This article investigates how educational institutions approach creativity and inno-
vation in theeducational context and discusses the fundamental role of the teacher
in this process. Creativity and innovation are essential skills to prepare students for
the challenges of the 21st century, allowing them to face complex problems, think
critically and develop innovative solutions. However, many schools still have pedago-
gical structures and practices that do not encourage oradequately value creativity and
innovation. This article proposes a reflection on the waysin which educational institutions
can promote an environment conducive to creativity and innovation.This research also
sought to analyze how it is possible to create flexible learning environments that
allowexplorationand experimentation. Teachers need tobeopentonewpedagogical approa-
ches and willing to adapttheir practicesto meet students’individualneeds, stimulating
their creativity and encouragingthe search for innovative solutions.In thisway,teachers
be comeagentsofsocial transformation in school institutions, promoting creativity and
innovation as essential pillars ofeducation.
Keywords:Creativity.Sharing.Protagonism.Education.Innovation.

1. INTRODUCAO

criatividadee ainovacdosdo caracteristicas intrinsecas ao ser humano e sua promo-

ao no ambiente educacional ¢ fundamental para preparar os estudantes para os
desafios do mundo contemporaneo. No entanto, as institui¢des escolares frequen-
temente se de param com desafios em relagdo a incorporagdo desses elementos em
suas praticas pedagogicas. Este artigo, examina como as escolas tratam a criatividadee a

inovacdo e destaca o papel crucial que os professores desempenham na promoc¢ao dessas
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habilidades nos estudantes.

A escolha desse temas e tornarelevante para fomentar discussdes e pensarem alternativas
vidveis para a incorporacdo cadavez mais efetiva de praticas educativas que fomentem a
criatividade e a inovagaona educag¢ao. Apesar do reconhecimento daimportancia de atuar
nessa dire¢do e sentido, muitas institui¢des escolares enfrentam desafios ao incor-
porar esses elementos em suas praticas pedagdgicas. Alguns obstaculos comuns incluem
a falta de tempo para explorar abordagens mais criativas, a pressdao por resultados
académicos tradicionais ¢ a resisténcia a mudang¢as no curriculo. Além disso, a falta
de recursos adequados e a falta de formacao especifica para os professores podem limitar
sua capacidade de promovera criatividade ea inovagao de maneiraeficaz.

Em muitas institui¢des escolares, ainda prevalecem abordagens e praticas pedagdgicas
tradicionais, centradasno professor, que valorizama transmissdo passivade informacgdes
e a reprodu¢do de conhecimento. Essa abordagem pode restringir a expressdo criativa-
dos estudantes, limitando seu potencial inovador. E necessario repensar o papel do
professor nao somente como o transmissor do conhecimento, aquele que deposita o
conhecimento, numa concepc¢ao“bancaria” da educagdao (FREIRE,2019), nem tdao pouco
o de facilitador do processode aprendizagem, mas sim a mudanc¢a paraopapel de estimu-
ladore interventor, proporcionando um ambiente emqueosestudantes possam explorar,
experimentar e desenvolversuas habilidades criativase inovadoras.

Nao obstante, existe uma resisténcia cultural em face de investimento na formagao-
continuada de profissionais da educag¢do, a formag¢ao dos professores desempenha um
papelcrucialnapromocéio da criatividadee inovacdo nas institui¢des escolares.E essencial
oferecer oportunidades de desenvolvimento profissional que os capacitem a integrar
praticas pedagodgicas inovadoras em suas salas de aula. Os professores precisam sera-
tualizados sobre abordagens de ensino que incentivema criatividade,como a aprendizagem
baseada em projetos, o pensamento critico e a resolucdo de problemas. Além disso,
¢ fundamental proporcionar um espaco paraareflexdo sobre a propriapratica docente e¢ o
compartilhamentode experiéncias entre os educadores.

Com efeito, as institui¢gdes escolares podem se beneficiar ao estabelecer parcerias
com organizagdes externas, como empresas, museus,centros de pesquisa e instituigcdes
culturais. Essas parcerias podem oferecer recursos adicionais, expertise especializada
eo portunidades de aprendizagem fora do ambiente escolar tradicional. Através dessas-
colaboragdes, osestudantes podem seenvolveremprojetosreais, interagircom profissionais
de diferentes areas e expandir sua visdo sobre as possibilidades criativas einovadoras
em diversoscampos.

2. DESENVOLVIMENTO
No mundo atual, onde a criatividade e a inovacdo sdo habilidades altamente valori-
zadas, € preciso proporcionar o desenvolvimento criativo e inovador em estudantes, como
forma de prepara-los para os desafios. A criatividade e a inovagdo desempenham um
papel funda mental na educag¢do contemporanea, preparando o sestudantes para enfrentar
os desafios deummundo em constante transformacao. Nesse sentido, ¢ essencial reconhecer
a importancia dessas habilidades no contexto escolar e promover sua incorporag¢ao
nas praticas educacionais.
Segundo uma andlise presentenoRelatériodo Futuro do Trabalho, publicado pelo Forum
Econdmico Mundial (FEM), a criatividade sera a quinta atividade mais valorizada no
niverso do trabalho até 2025. O estudo do FEM elaborou um ranking com as habilidades
que mais crescem em 2022. No pddio, estd pensamento critico e inovagdo, seguido
or aprendizado ativo e estratégias de aprendizado e, em terceiro lugar, criatividade,
originalidade e iniciativa.
Ao se pensar que um dos principais objetivos da educag¢do segundo a Lei de Diretrizes
e Base (LDB)1996, ¢ garantir o pleno desenvolvimento do individuo, prepara-lo para
o exercicio da cidadania e qualifica-lo para o mercado de trabalho, ndo ha duavidas
que ao se promover praticas educacionais que estimulama criatividade e a inovacao, a
educagdo estard cumprindo seu objetivo de desenvolver habilidades que sdo essenciais
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paraenfrentaros desafios complexos do século XXI.
No Brasil, a educacdotambémobjetiva desenvolver o cidaddo comoapoiodo Estado, da
sociedade e da familia. Na escola publica, o objetivo da educag¢dao ¢ atingir a qua-
lidade social para todos e cada um dos seus alunos, garantir de forma sistemadtica
a apropriacdo do conhecimento acumulado pela humanidade, desenvolver as diversas
habilidades e contribuir para o desenvolvimento integral do sujeito historico.(LDB,1996)
Em primeira perspectiva, a criatividade e a inovac¢do estimulam o pensamento cri-
tico e a resolugcdo de problemas, ao encorajar os estudantes a pensar de forma ndo
convencional e a encontrar solu¢cdes originais. Em outro prisma, elas sdio fundamentais
para preparar os estudantes para um mercado de trabalho cada vez mais competitivo
e globalizado. A medida que a tecnologia avanca rapidamente e os empregos tradi-
cionais sdo substituidos por novas oportunidades, a capacidade de pensar de forma
criativa e inovadora torna-se uma vantagem competitiva. As escolas contemporaneas
precisam proporcionar aos Estudantes experiéncias de aprendizagem que os incentivem
a explorar ideias novas e a buscar solugdes inovadoras.
Encorajar aimaginacdo, incentivando os estudantes apensar além dos limites conven-
cionais ¢ um dos desafios da educag¢do, que por muitas vezes se encontra engessada em
curriculos e conteuidos programaticos. A escola precisa ser espaco onde sevalorize
a diversidade de pensamento e a originalidade. E fundamental que as atividades es-
colares promovam e estimulem o trabalho em equipe, habilidade imprescindivel para
qualquer profissional, pois a colaboracdo e a troca de ideias sdao fundamentais para
o desenvolvimento criativo ebuscarsolu¢desinovadoras coletivas.
Ao estimular os estudantes a questionar,aexplorardiferentesperspectivasea experimentar,
a educacdo promove uma mentalidade aberta e uma busca continua pelo conhecimento.
Isso nao apenas enriquece a experiénciaeducacional, mas também prepara os estudantes
para aprender de forma independente ao longo da vida, adaptando-se anovos desafios
e oportunidades.
Um dos principais desafios ¢ a énfase excessiva em resultados padronizados e curri-
culos rigidos. A pressdo por resultados académicos pode levar as escolas a focarem
apenas emconteudos pré-determinados, deixando pouco espag¢o para a exploracdo cria-
tiva ¢ o pensamento inovador. Além disso,a falta de flexibilidade nos curriculosimpede
que os Estudantes tenham oportunidades de se engajar em projetos e atividades que
estimulem suacriatividade.
Outro obstdculo ¢ o medo do erro e a aversdo ao risco na sala de aula. Muitas ve-
zes, os Estudantes sdo condicionados a temer o fracasso e a buscar apenas respostas
“certas”. Esse ambiente de medo e pressdao inibe a criatividade, pois os Estudantes
tém receio de explorar novas ideias e correr o risco de errar. E importante que as
escolas criem um ambienteseguro,ondeoserrossejamencaradoscomo o portunidades de
aprendizado e os Estudantes sesintam encorajados a experimentar, inovar ¢ pensar fora
da caixa.
Outro fator a ser considerado e analisado ¢ a falta de recursos e treinamento adequa-
dos para os professores, sendo isso um desafio significativo e ndo raro nas redes de
ensino.Para promover a criatividade e inovagdo nas escolas, os professores precisam
estarcapacitados e atualizados em abordagens pedagdgicas inovadoras. No entanto,
nem sempre héd investimento suficiente em formacdo continua e recursos adequados
para que os professores possam desenvolver estratégias eficazes de ensino que estimulem
criatividade dos Estudantes. Sem o suporte necessario, os professores podem en-
contrar dificuldades em incorporar praticas criativas e inovadorasemsua rotina escolar.
mportante ressaltar que superar esses obstdculos requer uma mudangca de men-
talidade e uma abordagem mais flexivel e adaptavel no sistema educacional. E
fundamental que as escolas valorizemepriorizemapromocaoda criatividadeeinovacgao,
fornecendo recursos, formagado eapoioadequadosaosprofessores.
Uma abordagem eficaz envolvea criagdo de um ambienteinclusivo eseguroquevalorize a
diversidade deideias. Os professores podem incentivar a participa¢dao ativa detodos os
Estudantes, promovendo um clima de respeito e aceitacdo, onde todas as perspectivas
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sejam valorizadas.

Além disso, a integrag¢do de projetos e a aprendizagem baseada em problemas nocurriculo
sdao estratégias importantes. Ao envolver os Estudantes em projetos praticos e desafiado-
res, eles tém a oportunidade de aplicar seu conhecimento de forma criativa, buscando
solucdes inovadoras para problemas reais. A aprendizagem baseada em problemas estimu-
la o pensamento critico e a colabora¢do, promovendo o desenvolvimento de habilidades
criativas e inovadoras.

Outra estratégia relevante ¢ o estimuloao pensamento criticoe a curiosidade. Os professores
podem incentivar os Estudantes a questionar, explorar diferentes perspectivas e desafiar
suposi¢cdes. A criagcdo de um ambiente que valorize o questionamento e a investigagao
estimula a criatividade e a inovacdo, encorajando os Estudantes a buscar respostas
originais e solu¢gdesndo convencionais.

A utilizacdo de tecnologias e ferramentascriativastambém desempenhaumpapel impor-
tante na promocio da criatividadeeinovacionasinstitui¢des escolares.“E preciso afastar
do compromisso do profissional da educacaoaideia falsa de humanismo—que vé na tecno-
logiaarazdo dos males do homemmoderno.”(FREIRE, 2014. p.28)

Os recursos tecnoldgicos podem ser utilizados como meio de ampliar as possibilida-
des de expressdao e criacdo dos Estudantes, permitindo que eles explorem diferentes
formas deapresentarsuas ideias. As ferramentascriativas,como softwares designou pro-
gramas decodificagdo, podemserincorporadasaocurriculopara estimular a imaginacdo e
o pensamento inovador.

Mesclar tecnologia, inovacdo e novas praticas pedagogi-
cas, as quais o aluno seencontrano cerne de todo processo,
bom comoo professor,atuante comomediador, um curador do
conhecimento, apoiadopor uma gestdo também inovadora
quefomenta einvesteno capital humano, tanto do professor
quantodosalunosequenamesmadire¢ao esentido estimulao
didlogocomtodososagentes envolvidos nesseprocesso ino-
vador dentrodasescolaseambientes de aprendizagens.(MAR-
TINS,2020. p.130)

Ao adotar essas estratégias, as instituigdes escolares estardo promovendo um ambiente
propicio a criatividade e a inovacg¢do. Os estudantes serdao incentivados a pensar de
forma independente,acolaborar com seuscolegas e a buscarsolug¢des criativas para osde-
safios que enfrentam. Com a implementacao dessas estratégias, as institui¢cdes escolare-
sestarao preparando os estudantes para se tornarem cidaddos capazes de enfrentar os
desafios do século XXI com criatividade, inovag¢ao e resiliéncia.
Nao se pode falar em desenvolvimento criativo, sem falar em autonomia. Desenvolvé-la
¢ primordial para que os estudantes tenham voz e participagcdo ativa no processo de
aprendizado. Deixar queeles escolham projetos, pesquisem toépicos de interesse e propo-
nham solug¢des criativas para problemas reais, ajudard a desenvolver sua confianca e
habilidadesdepensamento critico.
O estimulo a curiosidade e o incentivo a pesquisa sdo, também, fatores ligados ao
desenvolvimento da criatividade: incentivar os estudantes a fazer perguntas, a explorar
diferentes fontes deconhecimento e a buscar respostas por conta propria.
este processo realizar pesquisas, analisar informag¢des e tirar conclusdes embasa-
das, integrando a tecnologia e ferramentas criativas: softwares de edi¢dao de video,
design grafico e programacgdo, para promover a expressao criativados estudantes, sdo
fundamentais.
Ao que se refere as novas estratégias de ensino e da aprendizagem, cinco pontos sao
fatores preponderantesqueprecisam fazer parte do planejamentoeexecu¢do no contexto
das escolas contemporaneas: (1)Criagcdo de um ambiente inclusivo e seguro que valorize
a diversidade de ideias; (2)Integrag¢dao de projetos e aprendizagem baseada em problemas
no curriculo;(3) Estimulo a colaboragdao ¢ ao pensamento critico;(4) Fomento da curiosida
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de e do questionamento e; (5) Utilizagdo de tecnologias e ferramentas criativasno
processo deensino-aprendizagem.

O professor desempenha um papel central neste processo na promocao da criativida-
de e inovac¢do nas instituicdes escolares. Para cumprir esse papel com protagonismo, ¢
essencial que os professores invistam em seu proprio desenvolvimento profissional e
participem de programas de formacdo continua que os capacitem a incorporar novas

estratégias criativas e inovadora sem sua pratica pedagdgica.

Se o compromisso doprofissionals6é valido quando estd carregado de
humanismo,este, por sua vez,s6 ¢ consequente quando estafundado
cientificamente. Envolta, portanto, no compromisso do profissional,
seja ele quem forestd a exigéncia de seu constante aperfeicoamento,de
superacao do especialismo, que ndo ¢ o mesmo que especialidade.
O profissional deve ir ampliando seus conhecimentos em torno do
homem, de sua forma de estar sendo no mundo, substituindo por
uma visdo critica a visdo ingénua da realidade,de formada pelos es-
pecialismos estreitos. (FREIRE, 2014.p. 26)

Freire 2014, alerta paraesseolhardos professores paraomundo atual,oqual a realidade con-
tempordnea urge porambientesde aprendizagem que encorajeos estudantes a explorarem
diferentes caminhos, a tomarem decisdes e a enfrentarem desafios. Ao dar espaco
para a autonomia, os professorespromovemefomentamndo somentea criatividade ea ino-
vacgao, mas habilidades humanas comoautonomia, liberdade de expressao eresolucdo de
problemas.

Para além de tudo disso, o professor tem o papel de inspirar e modelar comporta-
mentoscriativoseinovadores,compartilhandoexemplos inspiradoresdeinovacaoe criativi-
dade em diferentes adreas do conhecimento, bem como apresentar casos de sucesso de
pessoas que aplicaram suas habilidades criativas para resolver problemas do mundo
real. Ao agir como modelos, os professores mostram aos estudantes o compromisso
com a vivéncia ea experiéncia, aspectos que vao além do saber académico, mas que
tem relevancia relevantes em suasvidas.

Propor a reflexdo e a metacognicdo para os estudantes incentivando que eles pensem
sobreseuspropriosprocessosdeaprendizagem,queidentifiquemsuasestratégias eficazes e
reflitam sobre o que podem melhorar, devem ser objetivos de uma educagaoque fo-
menta a criatividade.

Em sintese, o papel do professor na promoc¢do da criatividade e inovac¢do ¢é crucial.
Por meio de seu proprio desenvolvimento profissional, estimulando a autonomia, pro-
movendo a reflexdo e metacogni¢do, oferecendo feedback construtivo e inspirando
comportamentos criativos, os professores podemcriarum ambiente propicio ao desenvol-
vimento dessas habilidades.

3. CONCLUSAO
A criatividade e a inovacdo desempenham um papel fundamental na formacao dos es-
tudantes para um futuro cada vez mais complexo e desafiador. As institui¢des escolares
devem reconhecer a importancia dessas habilidades e criar ambientes educacionais
queas valorizem e as promovam. O professor desempenha um papel central nesse pro-
cesso, atuando como facilitador, inspirador e orientador do desenvolvimento da cria-
tividade e inovacdo dos estudantes. Ha de se ter investimento na formacao do professor:
ara que os professores possam desempenhar seu papel na promog¢ao da criatividade e
inovag¢do, ¢ necessario investir emsua formag¢do continua. Programas de desenvolvi-
ento profissional devem ser oferecidos, fornecendo aos educadores as ferramentas e
estratégias necessarias para incorporar a criatividade e a inovagdo em suas praticas
de ensino. Além disso, ¢ importante promover o compartilhamento de experiéncias
entre os professores, por meio de grupos de estudo, colaboracdo em projetos e par-
ticipacdo em comunidadesde pratica. O investimento na formacdo dos professores ¢
um investimento no futuro dosestudantes.
Outro fator importante desta pesquisa foi constatar que se faz necessario estimulo a
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diversidade de perspectivas. Isso significa que a criatividade e a inovac¢do sdo enri-
quecidas pela diversidade de perspectivas e experiéncias. Os professores devem in-
centivar e valorizar a diversidade de ideias, promovendo um ambiente inclusivo onde
os estudantes se sintam confortaveis em expressar suas opinides e contribuigdes. Isso
pode envolver a exploracdo de diferentes culturas, contextos sociais e experiéncias
individuais, para ampliar as possibilidades criativas e promover a inovagcao por meio
da combinagdo de diferentes conhecimentos eabordagens.

As analises permitiram afirmar que parcerias com a comunidade e o setor privado
sao também importantes. As institui¢cdes escolares podem estabelecer parcerias com a
comunidade local ¢ o setor privado para promover a criatividade e inovag¢ao. Essas
parcerias além de fortalecer o tecido social, podem oferecer recursos, mentores € opor-
tunidades de aprendizagem fora do ambiente escolar tradicional. Ao se conectarcom pro-
fissionais e organizacdes externas, os estudantes tém a oportunidade de aplicar seus
conhecimentos em situacdes reais, desenvolvendo solu¢des inovadoras para problemas
do mundo real. Essas parcerias também permitem que os professores se beneficiem
doconhecimento e experiéncia de especialistas de diferentes areas.

Por fim, um ponto de ponto de reflexdo abarcada na anélise deste artigo foi o da promo-
¢do de uma cultura de experimentacdo e do aprendizado. Isto porque para incentivar
a criatividade e inovacdo, ¢ fundamental que os professores encorajem os estudantes
aassumirem riscos calculados, a testarem novas ideias e a aprenderem com 0s erros.
Ao valorizar a aprendizagem continua e a perseveranca, os professores ajudamos estudan-
tes a desenvolverem a confian¢a em suas habilidades criativas e inovadoras.
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