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RESUMO:

Atualmente ¢ preciso inovacdo no processo de ensino-aprendizagem para que a educagdo seja
efetuada com sucesso nos espagos educacionais. Diante disso, o objetivo principal deste
trabalho ¢ apresentar uma discussdo sobre o processo de ensino e aprendizagem entre as
tecnologias, as inovagdes metodoldgicas e a interatividade, trazendo exemplos de metodologias
inovadoras que modificaram o contexto educacional. Sabe-se que instituigdes educacionais que
ndo investem em tecnologias e novas metodologias ndo atraem os alunos para os estudos e,
como consequéncia, ndo avangcam em relacdo as que investem. A metodologia utilizada neste
estudo foi uma pesquisa bibliografica realizada em sites académicos como SciELO e Google
Académico com autores de artigos e sites entre os anos de 2011 e 2021. Diante do que foi
pesquisado, € possivel considerar que, na atualidade, as instituicdes precisam se reinventar e,
para isso, ¢ preciso utilizar tecnologias e novas metodologias tendo como referéncia escolas
que mudaram seu curriculo e sua metodologia, como a escola Marista em Brasilia, que faz da
tecnologia uma metodologia de ensino-aprendizagem usando instrumentos e ferramentas que
aumentam e facilitam a interag@o, proporcionando um aprendizado e um ensino mais prazeroso
e atraente.
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ABSTRACT

Currently, innovation in the teaching-learning process is needed for education to be successfully carried
out in educational spaces. Therefore, the main objective of this work is to present a discussion about the
teaching and learning process between technologies, methodological innovations and interactivity,
bringing examples of innovative methodologies that have changed the educational context. It is known
that educational institutions that do not invest in technologies and new methodologies do not attract
students to study and, as a consequence, do not advance in relation to those that invest. The methodology
used in this study was a bibliographical research carried out on academic sites such as SciELO and
Google Scholar with authors of articles and websites between the years 2011 and 2021. In view of what
was researched, it is possible to consider that, at present, institutions need to reinvent and, for that, it is
necessary to use technologies and new methodologies having as reference schools that have changed
their curriculum and methodology, such as the Marist school in Brasilia, which makes technology a
teaching-learning methodology using instruments and tools that increase and facilitate interaction,
providing a more pleasant and attractive learning and teaching.

Keywords: Technology. Teaching-learning. Teaching Models. Innovations Methodologies.

1 Introducao

A proposta expde sobre a tecnologia e o ensino-aprendizagem, uma vez que se faz
no cenario educacional de forma cada vez mais gradativa. Com a presenga da tecnologia
no dia a dia da sociedade atual, ¢ natural que ela se faga presente também na educagao. Os
estudantes estdo constantemente conectados e demandam por inovagdes em sala de aula.
O uso de recursos tecnologicos na educagdo ¢ muito interessante, ja que tendem a cativar
os alunos e torna-los mais interessados no conteuido das aulas. O uso da tecnologia na
educacdo esta ocupado um espago maior em nosso convivio social de maneira acelerada.

Desta forma, os educadores precisa estd em constante formacdo, o uso das
tecnologias aproxima alunos e professores, além de ser til na exploracdo dos conteudos
de forma mais interativa. O aluno passa de mero receptor, que s6 observa e nem sempre
compreende, para um sujeito mais ativo e participativo. Auxilia o professor na busca por
conteudo a serem trabalhados. Hoje, com todos os avangos, existe a necessidade de
adequacdo, de abertura para o novo, a fim de tornar as aulas mais atraentes, participativas
e eficientes As tecnologias também sao fortes ferramentas para favorecer um ambiente de
oportunidade oferecendo meios e subsidios para promover um ambiente de maior

igualdade para todos, onde tendem a melhorar a maneira de ensinar, desta forma os
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recursos sdo estratégias motivadoras e eficientes pois os mesmo lhes permitem criar
atividades diversificas e atrativas onde estimulam a participagdo dos alunos no processo
de construcao do proprio conhecimento.

Além disso, o avan¢o agugado de recursos tecnoldgicos faz perceber o quanto
necessario o apoio aos profissionais de educacdo, que ndo se incluem na era digital de
aprendizagem, frente a estas mais recentes tecnologias, pois facilita no desenvolvimento
da matéria proporcionando uma melhor interagdo do aluno com o conteudo. Contudo, a
tecnologia educacional deixa de ser encaradas como mera ferramenta, passa a ser
instrumento pedagdgico eficiente e eficaz ja sedimentados, passando a ser consideradas
como elementos estruturantes de outro modo de pensar a educacdo, estando submetida aos
objetivos pedagogicos, com o objetivo de expressar a diversidade, cultura e a realidade em
que cada escola se insere.

Para tanto, o uso dos recursos seja feita de forma a favorecer o pleno
desenvolvimento do aluno, onde o mesmo busque aprendizagens que sejam significativas.
Em suma, o professor nao pode acomodar, deve estar em constante formagao para fazer o
uso de forma favoravel, buscando meios inovadores e criativos, ¢ notorio que o uso das
tecnologias sdo recursos pedagogicos fundamentais para tornar as aulas mais instigantes e
apreciadas. Incluir novas tecnologias se faz necessario abranger um conjunto onde gestores
professores e demais profissionais possam caminha juntos favorecendo um ensino de
qualidade para todos que neles estdo envolvidos O uso da tecnologia em sala de aula ¢
bastante valido no sentido que possibilita “um ensino e uma aprendizagem mais criativa,

autdnoma, colaborativa e interativa.

2 Tecnologias e Metodologias de Sucesso aplicadas em sala de aula.

O ambiente escolar convencional ¢ asfixiante para qualquer sujeito, especialmente
para novatos, pois traz pressoes para docentes estressados, jovens e criangas insatisfeitos.
Insiste-se em metodologias autoritarias, centralizadoras e ultrapassadas com docentes mal
remunerados e despreparados para lecionar. O sistema educacional que exibe nova trajetoria
estad trocando a metodologia disciplinar por metodologias mais focadas na aprendizagem
ativa com leituras, atividades, jogos e desafios relevantes (Moran, 2013).

Segundo Barros (2019), a utilizacdo de tecnologias de informag¢ao e comunicagdo na
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formulacdo de taticas educacionais podem propiciar um cenario de aprendizado melhor,
fornecendo mecanismos de pesquisa ¢ modos diferenciados de aplicacdo do assunto
abordado. Os professores necessitam buscar outros mecanismos que enfatizem os discentes,
protejam o estimulo e permite a independéncia destes. Dessa forma, tendo em vista amenizar
as lacunas ocasionadas pela metodologia convencional, novas metodologias de ensino
aprendizagem vem sendo sugeridas na expecta¢do da integracdo entre pratica e teoria focando
métodos ativos de aprendizado. O método ativo consiste numa criagao de procedimento com
acep¢do pedagdgica e educacional que instiga procedimentos de acdo e reflexdo (Garcia;

Oliveira; Plantier, 2019). Diante disso, tem-se como exemplo de uma metodologia inovadora:

O Google for Education ¢ uma plataforma personalizavel para as escolas, com uma proposta de
aprendizagem colaborativa, permitindo o acesso de professores ¢ alunos. Pode ser utilizado dentro e
fora de sala de aula em qualquer horario, bastando um dispositivo conectado a internet. [...] A solugo
possibilita que os estudantes trabalhem em conjunto, mesmo a distancia, para produzir um texto, um
desenho ou qualquer outra atividade. Conta ainda com diferentes recursos, como: aplicativos; planos
de aula; ferramentas de alfabetizacao digital; excursdes virtuais etc (Colegio Verbo Divino, n.p. 2020).

Nhantumbo (2019) argumenta que os ambientes virtuais de aprendizagem constituem
as tecnologias digitais mais empregadas na atualidade pratica educacional, de sorte que tais
ambientes sdo disponiveis no ciberespaco e na videoconferéncia. A educagdo online constitui
um aglomerado de medidas de ensino-aprendizagem que fortalecem as a¢des comunicativas,
sendo que nela os individuos podem se achar separados do ponto de vista geografico, no
entanto, estdo juntos partilhando dados e saber. Como exemplo de uma institui¢do inovadora
consta o:

O Colégio Marista de Brasilia, apelidado carinhosamente de Maristdo (pois abriga os alunos maiores,

de Ensino Médio, em contraste com o Maristinha, onde fica a Educacdo Infantil ¢ Fundamental) é

referéncia em tecnologia educacional. Com perfil inovador, a escola recebe visitas frequentes de outros

educadores e mesmo de secretarias de Educagio do resto do pais — eles buscam desvendar os segredos
por tras do alto engajamento de alunos e professores nas ferramentas digitais (Cotin, 2022, p.01).

Neste sentido, ¢ possivel compreender que a inovagdo com tecnologias proporciona
maior habilidade aos docentes e aos discentes. Como na escola mencionada acima, os alunos
e professores tém uma interagdo maior e devido a tecnologia o ensino-aprendizagem dessa
escola se tornou avangado, despertando interesse de outros educadores. Globalmente,
manifestam sobre teorias de aprendizagem e de variados autores que argumentam essas
opinides. Documentadamente, essas teorias colaboraram para acrescentar e até nortear o
olhar didatico para o processo de ensino e aprendizagem.

Uma das grandes contribui¢des de Piaget para a educagdo, certamente, foi a ideia de construgdo do

conhecimento. Ou seja, o sujeito constréi o seu conhecimento a partir da realidade externa, e as
interagdes entre os sujeitos sdo um fator primordial para seu desenvolvimento intelectual e afetivo.
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Para o autor, até o erro caracteriza-se como momento de aprendizagem. Um pouco diferente de Piaget,
Vygotsky define a aprendizagem como um processo central no desenvolvimento humano, como
apropriag¢do de conhecimentos, habilidades, signos, valores e linguagem, envolvendo a interagdo do
sujeito com o mundo cultural no qual se insere. Vygotsky defendia o desenvolvimento humano, desde
o inicio da vida, influenciado pelo meio ao seu redor, ao se apropriar de significados culturais e
histéricos que o cercam. (Santos, p. 7, 2018)

Com efeito, cabe compreender que inovar estd associado com a introdugdo de
modificacdes planejadas em um dado objeto, tendo em vista aprimorar o mesmo. A inovagao
da atuagdo do professor exige métodos de ensino com interatividade, sendo necessario um
aglomerado de alteragdes. A modernizagdo da educacdo deve ser refletida, porquanto o
dinamismo do saber precisa possuir sentido mais abrangente (Santos; Leal, 2018).

Diante disso, adotar tecnologias em sala de aula tem o potencial para progredir a
educacao de varias maneiras. Inicialmente, a tecnologia utiliza outros formatos de conteudo,
o que diferencia da educacdo tradicional que faz uso apenas da transmissdo online e
linguagem textual. Mas ¢ certo que varios alunos conseguem aprender melhor com uma
metodologia mais dindmica que tenham ludicidade e diversidade, o que pode ser utilizado

com a tecnologia (Ludospro, 2022).

3 Consideracoes Finais

Com este trabalho, viu-se a importancia da inovagao educacional com tecnologia, novas
metodologias e curriculos que fornecam as institui¢cdes de ensino uma educagdo mais interativa
e atraente e com resultados positivos. Sabe-se que o desenvolvimento tecnolégico vem
ocorrendo de forma muito rapida nos ultimos anos, ao ponto de seu acompanhamento por parte
da sociedade, inclusive, da propria escola, vem se tornando cada vez mais dificil.

Aprendizagens indicam que dispositivos moveis, como o celular, pode ser um aliado se
utilizado como recurso pedagogico, como por exemplo, a acessibilidade a internet que tal
dispositivo ocasiona que pode ser utilizada como recurso de pesquisa, com o intuito de
acrescentar conhecimento quanto a determinado tema em uma discussao na sala de aula.
Embora se encontrem contribuigdes positivas, o dispositivo movel ainda ndo € reconhecido
como um recurso vantajoso no ambiente pedagdgico, o que ¢ resultante do evidente mal uso
por parte de seus usudrios, incluindo os proprios alunos que o utilizam em sala de aula por
interesses pessoais.

Vale destacar que ¢ fundamental na educagao em todas as instituicdes de ensino, estejam
revendo suas praticas de ensino-aprendizagem, com a finalidade de melhorar agregando novas

ferramentas com as tecnologias que proporcionam uma facilidade e agilidade tanto para
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professores ensinarem como para alunos apreenderem de forma integrativa.
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